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10 LaTeX

Nedilnou soucésti védecké prace je prezentovani vysledkt, pficemz chceme, aby dokument bylo
jednoduché napsat, a zaroven aby dobfe vypadal. Jelikoz fyzikalni odborné texty obsahuji velké
mnozstvi rovnic a symbolil, neni nejvhodnéjsi volbou pouzivat textové editory pro kancelarskou
praci, jejichz moznosti psani rovnic a pouziti védeckych styli jsou celkem omezené. Ve fyzice je
nejbéznéjsi psat texty v systému KITREX.

Dnes se jednd o nesmirné obsahly balik riznych knihoven a doplnkt, pomoci kterého lze

e psat dobre vypadajici a typograficky spravné odborné texty s matematickymi rovnicemi, ob-
razky a tabulkami,

e vybirat z mnozstvi profesionalné pripravenych styli obsahujicich podporu tvorby obsahu,
rejstiiku, poznamek pod carou, kapitol, seznamii, referenci a dalsich vychytavek,

e stahnout si prfimo styl ¢asopisu ¢i knihy, pro kterou text pripravujeme,

e pouzivat tisice matematickych symbolu ¢i druht pisem (lze psat tfeba ve svabachu, gotickém
pismu ¢ elfim pismu, jste-li fanousci dila J.R.R. Tolkiena),

o vyuzivat riznd makra a dopliky k jednoduchému vytvareni specidlnich objekti (naptiklad
chemickych vzorci nebo Feynmannovych diagrami),

o vytvaret robustni prezentace (napiiklad pomoci knihovny Beamer),

» nebo sdzet notové materidly a kdovico dalsiho (rajcata vsak zatim ne).
Systém KTEX ma dveé vrstvy:

1. TEX: sazec (zajistuje, aby vse bylo na strance tam, kde ma byt),

2. KTEX: typograf (zajistuje, aby dokument dobte vypadal).

Program TEX zacal vznikat v 70. letech 20. stoleti a byl urcen sézeni textu a matematickych rovnic
pii zachovani vysoké typografické irovné vysledného dokumentu. IXTEX je pak nadstavba maker,
ktera psani dokumenti velmi zjednodusuje a zcela zakryva sazecskou praci. Prikazy v TpXu jsou
vsak stale dostupné.

Dokument napsany v IWTEXu striktné oddéluje text (obsah) a styl (vzhled), pficemz my vyuzijeme
standardni I¥TEXovsky styl a budeme se zabyvat vyhradné tim, jak napsat text. Jeho psani se
podobd programovani: zdrojovy soubor je textovy dokument (nebo soubor textovych dokumenti),
ktery sestava z naseho textu a doplnujicich piikaz. Chceme-li vidét, jak bude vysledny dokument
vypadat, musime soubor ,prelozit*.

Existuji rtizné distribuce ITEXu. Jedna z nejpouzivanéjsich je MiKTeX. Dale je nutné mit k dis-
pozici textovy editor, pficemz vhodny je ten, ktery rozumi TEXovskym piikazim a bude umét
zdrojovy text poslat k prekladu a zobrazit. Pokrocilé editory uméji navigovat mezi zdrojovym tex-
tem k prelozenému vysledku (vétsinou do PDF souboru) a naopak. Z volné dostupnych editort jsou
nejcastéji pouzivané:

o TeXworks: Editor se zdkladnimi funkcemi. Je soucésti distribuce MiKTeX.
e TeXnicCenter: Pokrocilejsi editor, podpora pouziti projektu.

e TeXstudio: Pokrodily editor, podpora projekti, automatického doplnovani, jednoducha préce
s obrazky, moznost tvorby zalozek, pomocnici po tvorbu rovnic a tabulek, zvyraznovani syn-
taktickych chyb.
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Visual Studio Code s pluginem LaTeX Workshop: Méné funkci co se tyce samotného IXTEXu
prostiedi (integrace s Gitem, pokrocilé vyhledavéni, programéatorské moznosti editace). Pro
spravnou funkci je nutné kromé uvedeného doplnku nainstalovat jesté interpret jazyka PERL.
Ve VS Code vznikaji i tyto zapisky.

Overleaf: Online editor, idedlni pro praci v tymu. Nemusite nic instalovat, potfebujete vsak
pripojeni k internetu. Pro vétsi projekty je nutné placena verze.

Ukol 10.1: Nainstalujte si na svij pocitac néjakou distribuci BTEXu a editor.

10.1 Format TEXovského souboru

ASCII nebo UTF-8 kédovani (lze pouzit i obskurnéjsi kédovani, ale v dnesni dobé je UTF-8
dostatecné univerzalni).

Mezery: vice mezer je interpretovano jako jedna mezera, jednoduché zalomeni radku také jako
jedna mezera.

Nowy odstavec: dvé zalomeni Ffadku po sobé.

Prikazy: uvozeny znakem \, jejich povinné parametry ve slozenych zavorkach {.. .3}, volitelné
parametry v hranatych zavorkach [...]. U nazva piikazu zédlezi na velikosti pismen.

Rowvnice v textu: oddélena znaky $...$. Nékteré prikazy lze pouzit pouze uvnitt rovnic, jiné
naopak uvnitf rovnic pouzit nelze.

Komentdr: uvozen znakem %. Vse za timto znakem az do konce fadky je ingnorovano.

10.2 Struktura TpXovského souboru

10.2.1 Preambule

Jednd se o prvni fadky souboru, nez zacne vlastni télo dokumentu. Obsahuje vycet vsech pou-
zitych balickti a parametry, které se pouziji pro styl textu.

\documentclass [adpaper,twoside, 11pt,twocolumn] {article}: Zakladni specifikace stylu
dokumentu (v tomto pripadé papir velikosti A4, dvoustrankovy tisk, zékladni velikost pisma
11 bodi, dvousloupcova sazba). Tento piikaz je povinny, musi byt vzdy pritomen.

\usepackage{epsfig}: Pouzije se balicek epsfig.

\def\abs#1{\left|#1\right|}}: Definuje makro \abs s jednim parametrem (absolutni hod-
nota).

Nejcastéji pouzivané balicky jsou tyto:

\usepackage{amsfonts,amsmath,amssymb}:*® Rozsifuje mnozstvi pouzitelnych pisem, mate-
matickych symbolu a struktur (napf. snazsi psani matic, viceradkovych rovnic atd.).

\usepackage [utf8] {inputenc}: Specifikuje UTF-8 jako vstupni kédovani (jinak je ocekdvano
ASCII).

\usepackage [czech] {babel}: Uddvajici ¢eské formatovani (napiiklad ¢eské uvozovky) a ceské
nazvy (naptiklad Obsah, Rejstiik).

\usepackage{epsfig}: Umozni vklddani vektorovych EPS souborti.

\usepackage [unicode] {hyperref}: Umozni vkladani hypertextovych odkazi a ucini klika-
bilni i odkazy na rovnice, obrazky, stranky ¢i kapitoly v textu pro snazsi navigaci.

48 AMS = American Mathematical Society.
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10.2.2 Télo dokumentu
Télo je uvozeno prikazy

\begin{document}

\end{document}

a do néj piseme vlastni text dokumentu. Vse, co se nachazi za prikazem \end{document}, je igno-
rovano.

Jednoduchy piiklad IATEXovského dokumentu s vysvétlenim zakladd psani textu je v repozitari
v adresari LaTeX a jmenuje se dokument.tex. K jeho prelozeni budete potiebovat i prilozeny EPS
soubor kubik.eps.

Pokrocilejsim pfikladem je pfimo tento soubor (i jeho zdrojik je v repozitaii).
Ukol 10.2: Prostudujte si vzorovy BTEXovsky soubor dokument.tex a napiste v BTEXu vlastni
pojednani o néjakém svém oblibeném védci ¢i védkyni, fyzikdlnim (pripadné matematickém) teorému
nebo rovnici. Dokument by mél obsahovat aspon jednu rovnici a jeden obrdzek. Textovd cdst staci na
jednu stranku.

10.3 Dalsi navody a odkazy

e Ne prilis strucny tvod do systému W TEX2e: Vynikajici srozumitelny, prehledny a ¢tivy navod
v ¢estiné. Doporucuji prostudovat.

o Jak na LaTeX: Webovy seridl, obsahuje i ur¢ité pokrocilejsi vychytavky.

e The comprehensive INTEX Symbol List: Nékolikasetstrankovy dokument se vSemi moznymi
pouzitelnymi matematickymi i nematematickymi symboly.

o [NTEX: Asi nejpodrobnéjsi prirucka dostupnd na webu.
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